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Planificagao da disciplina:
Tecnologias de Informacao e Comunicagdao — 72 ano

ESCOLA BASICA 2,3 DO MONTE DA CAPARICA

Monte de Caparica

seguranca digital. Cada aluno vai redigir
4 regras e coloca-las no mural para
debater com os colegas.

. Defini¢cdo de direitos de autor,
nogao de plagio.
. Os alunos colocam no mural a

sua opinido sobre as formas de violagdo
de direitos de autor.

PROJETO SEGURANET

Dominio Conteudos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliacao I e-trisr:sp(c:lss’)
O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no Realizagdo de atividades promotoras do | Atividades em articulagdo com (Transversal
uso de tecnologias, ambientes e servicos digitais, sendo capaz | trabalho articulado com outras areas outras areas disciplinares e/ou e para ser
de: disciplinares e/ou relacionadas com relacionadas com contetdos desenvolvido

conteldos transversais. transversais no ambito
Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Realizagdo de atividades sobre os dos trés
Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia a conteudos tais como debates, role- Grelha de observacgao direta dominios
dia; playing, brainstormings, entre outras. para avaliagdo do trabalho que se
Compreender a necessidade de praticas seguras de Realizagdo de exercicios praticos para realizado, capacidade de seguem)
utilizagdo das ferramentas digitais e na navegacdo na | concretizagdo e consolidagao de organizagdo e concentragao,
Internet e adotar comportamentos em conformidade; | conteldos. dominio da linguagem técnica,
Conhecer e adotar as regras de ergonomia Elaboracdo de trabalhos recorrendo a do manuseamento do
subjacentes ao uso de computadores e/ou outros ferramenta de trabalho adequada equipamento e de aplicagdes;
Seguranca, dispositivos el_e_trénicos similares; _ SUGESTAO. y Gr.elha de observacao dir_eta das
o Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os o Criagdo de um avatar como atitudes comportamentais,
responsabilidade e direitos d idade d . f d identifi bi bilidad
respeito em ireitos de autor e a necessidade de registar as orma de se identificar nos ambientes responsabilidade e
- - . fontes. digitais; relacionamento com o grupo.
ambientes digitais N S .
Entender as regras para criagdo e utilizagdo de o Registo no mural do paddlet,
palavras-chave seguras. para colocacdo de trabalhos.
o Debate sobre as regras
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O aluno planifica uma investigagdo online, sendo capaz de: Realizagdo de atividades promotoras de | Atividades em articulagdo com
e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa investigacao e pesquisa individual, em outras areas disciplinares e/ou
online; pares ou em grupo, com base em relacionadas com conteudos
o Definir palavras-chave para localizar informagao tematicas da disciplina, de outras areas | transversais
utilizando mecanismos e fungdes de pesquisa disciplinares ou transversais ao
simples; curriculo. Grelha de observacgdo direta
e Conhecer as potencialidades e principais para avaliagdo do trabalho
funcionalidades de ferramentas para apoiar o Realiza¢do de trabalho colaborativo realizado, capacidade de
processo de investigacdo e pesquisa online; entre alunos e orienta-os no desenho e | organizacdo e concentragao,
e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais nas diferentes fases da pesquisa, com dominio da linguagem técnica,
como ferramentas de apoio ao processo de recurso as ferramentas digitais do manuseamento do
Investigar e investigacdo e pesquisa; apropriadas, identificando as questdes | equipamento e de aplicagdes;
pesquisar o Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e | a ser respondidas, estruturando e Grelha de observagdo direta das
relevantes de acordo com o tema a desenvolver; organizando a informacdo, para atitudes comportamentais,
® Analisar criticamente a qualidade da informagao posterior validagao na outra disciplina responsabilidade e
comparando diversas fontes; com a qual foi feita a articulacdo de relacionamento com o grupo.
e Adotar comportamentos seguros na utilizagdo de trabalho conjunto.
ferramentas digitais e na navegacdo na Internet;
e Identificar e utilizar as normas relacionadas com os
direitos de autor e a necessidade de registar as
fontes;
e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais,

de forma a permitir a organizagdo e gestdo de
informacdo de forma pratica e eficaz.

Comunicar e
Colaborar

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo
e colaboracdo recorrendo preferencialmente as Google
Aplications associadas ao mail institucional, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e aplicagGes que
permitam a comunicagdo e a colaboragdo com
publicos conhecidos;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunicacgdo e colaboracdo com publicos conhecidos,
sob orientagdo e supervisdo do professor;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em
pares ou em grupo, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragao.

Utilizar o mail, contactos, drive, partilha de docs, elaboragao
de documentos colaborativos e Teams

Promogao da criagdo de situacOes em
que o aluno comunica, colabora e
interage de forma adequada em
ambientes virtuais de
aprendizagem/sistemas de gestdo de
aprendizagem, explorando plataformas
para comunicagdo e desenvolvimento
de projetos locais, nacionais e
internacionais com publicos conhecidos
e no ambito de atividades de indole
curricular.

Promocgao da realizagdo de atividades
interdisciplinares (por exemplo, no
ambito do projeto curricular de turma,
plano anual de atividades, promogao
da educagédo para a saude, seguranca
digital, cidadania, entre outros) que
permitam ao aluno apresentar e
partilhar, individualmente, em pares ou
em grupo, os produtos desenvolvidos
nas atividades e projetos utilizando
aplicagdes online ou offline de
suporte a apresentacdes multimédia.

Atividades em articulagdo com
outras areas disciplinares e/ou
relacionadas com contetdos
transversais

Grelha de observacdo direta
para avaliacdo do trabalho
realizado, capacidade de
organizagao e concentragao,
dominio da linguagem técnica,
do manuseamento do
equipamento e de aplicagdes;
Grelha de observagdo direta das
atitudes comportamentais,
responsabilidade e
relacionamento com o grupo.




@ REPUBLICA
E¥ PORTUGUESA

BOLCAL D

Monte de Caparica

Possivel articulagdao com a disciplina de
Portugués para garantir validagdo das
atividades promotoras da expressao
escrita e oral, através das tecnologias.

Criar e Inovar

Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e
produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias
e ferramentas digitais de apoio a criatividade:

Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e edigdo
de imagem, audio, video e modelagdo 3D;

Edicdo de Texto:

Criar um documento ou usar um modelo de
documento ja existente, com formato e apresentagao
adequados ao fim proposto;
Formatar adequadamente o conteddo do documento
(formatacgdo de caracteres, alinhamento e
espagamento de paragrafos, avancos, limites e
sombreados ou outros que se justifiquem no ambito
do trabalho em curso);
Aplicar marcas e listas numeradas a paragrafos, de
acordo com as necessidades e finalidades do
documento em causa;
Inserir e manusear adequadamente objetos no
documento;
Alterar margens e inserir cabecalhos, rodapés e
numeros de pagina e, se necessario, fazer uso de
quebras de pdgina e de sec¢do no documento;
Aplicar estilos para automaticamente criar um indice
no documento;
Integracdo de imagens vetoriais.

o Decompor

o Colorir

o Modificar
Integracao de mapas de ideias recorrendo ao
SamartArt
Guardar o documento em diferentes localizacGes e
com diferentes formatos.

Edicao de imagem, audio e video, explorando softwares
pedagdgicos de utilizagdo livre.

Modelagao 3D

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de
autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video e
modelacdo 3D;

Identificacdo de problemas do meio
envolvente, recorrendo a ferramentas
digitais simples, tais como: mapas
conceptuais, murais digitais, blocos de
notas, diagramas, smartart,
brainstorming online, entre outros,
para pensar e discutir ideias, questdes
e solugdes.

Elaboragao, individual ou
colaborativamente, de diferentes tipos
de artefactos digitais, utilizando
ferramentas, locais ou online, de
criacdo e apresentacdo de textos, no
apoio a atividades e projetos,
preferencialmente com ligagcdo aos
conteldos de outras dreas
disciplinares, para fomentar a
criatividade.

Em func¢do da caracterizagdo da turma
e dos interesses dos alunos, pode ser
proposto que, no ambito do apoio ao
desenvolvimento de projetos, os alunos
produzam, por exemplo, jogos, cartazes
digitais, infograficos, animacgdes 2D

Dinamizacgdo de atividades/projetos
que permitam a interagao com
softwares de Edicdo de imagem, dudio
e/ou video, através da utilizagdo dos
softwares GIMP, Audacity e VSDC

Dinamizacdo de atividades que visem o
contacto e exploragdo das principais
funcionalidades do Tinkercad.
https://www.tinkercad.com/

Atividades em articulagdo com
outras areas disciplinares e/ou
relacionadas com conteudos
transversais

Grelha de observacdo direta
para avaliagdo do trabalho
realizado, capacidade de
organizagdo e concentracao,
dominio da linguagem técnica,
do manuseamento do
equipamento e de aplicagdes;
Grelha de observacdo direta das
atitudes comportamentais,
responsabilidade e
relacionamento com o grupo.
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