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Monte de Caparica

ESCOLA BASICA 2,3 DO

palavras-chave seguras.

digital. Cada aluno vai redigir 4 regras e coloca-
las no mural para debater com os colegas.

o Definigdo de direitos de autor, nogdo
de plagio.
o Os alunos colocam no mural a sua

opinido sobre as formas de violagdo de direitos
de autor.

PROJETO SEGURANET (caso seja possivel)

direta das atitudes
comportamentais,
responsabilidade e
relacionamento com o

grupo.

Dominio Conteudos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliacdo I e.tri?/?sp(ct’lss')
O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no Realizagdo de atividades promotoras do Atividades em (Transversal
uso de tecnologias, ambientes e servicos digitais, sendo capaz | trabalho articulado com outras areas articulacdo com outras e para ser
de: disciplinares e/ou relacionadas com contetidos areas disciplinares e/ou | desenvolvido
transversais. relacionadas com no ambito
Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Realizagdo de atividades sobre os conteudos conteudos transversais dos trés
Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia a tais como debates, role-playing, brainstormings, dominios
dia; entre outras. Grelha de observagdo que se
Compreender a necessidade de praticas seguras de Realizagdo de exercicios praticos para direta para avaliagdao do seguem)
utilizagdo das ferramentas digitais e na navegacdo na | concretizacdo e consolidacdo de contetdos. trabalho realizado,
Internet e adotar comportamentos em conformidade; | Elaboragdo de trabalhos recorrendo a capacidade de
Conhecer e adotar as regras de ergonomia ferramenta de trabalho adequada organizagdo e
Seguranca, sgbjacgptes ao uso 'de co_mputadores e/ou outros SUGESTAO' y con_centragéo, glon_wl'nio
responsabilidade e dispositivos eI_e.tronlcos similares; . . _eragao de um avatar como forma de da linguagem técnica,
respeito em Cpn_hecer e utilizar as normas reIauonadlas com os se |dent|f|car_ nos ambientes digitais; do manuseamento do
- C direitos de autor e a necessidade de registar as o Registo no mural do paddlet, para equipamento e de
ambientes digitais f ~ U
ontes. colocagdo de trabalhos. aplicacdes;
Entender as regras para criagao e utilizagdo de o Debate sobre as regras seguranca Grelha de observagdo
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0 aluno planifica uma investigagdo online, sendo capaz de: Realizagdo de atividades promotoras de Atividades em
e Formular questdes que permitam orientar a recolha investigacdo e pesquisa |nd|v[d_LJaI, em pares ou grtlculagap com outras
de dados ou informacaes pertinentes: em grupo, com base em tematicas da disciplina, | areas disciplinares e/ou
< coesp S . de outras dreas disciplinares ou transversais ao | relacionadas com
e Definir palavras-chave para localizar informagdo, curriculo. conteldos transversais
utilizando mecanismos e fun¢des simples de
pesquisa; Realizagdo de trabalho colaborativo entre Grelha de observagdo
e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais alunos e orienta-os no desenho enas diferentes | direta para ayallagao do
como ferramentas de apoio a0 brocesso de fases da pesquisa, com recurso as ferramentas trabalho realizado,
) e - P P digitais apropriadas, identificando as questdes a | capacidade de
Investigar e investigacao e pesquisa; ser respondidas, estruturando e organizando a organizacgdo e 6
pesquisar e Conhecer as potencialidades e principais informacao, para posterior validagdao na outra concentragdo, dominio
funcionalidades de aplicacdes para apoiar o processo disciplina com a qual foi feita a articulagdo de da linguagem técnica,
de investigacdo e pesquisa online; trabalho conjunto. do manuseamento do
. . . ’ . equipamento e de
e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados aplicacdes;
e relevantes, de acordo com o tema a desenvolver; Grelha de E)bservagéo
® Analisar criticamente a qualidade da informacao; direta das atitudes
e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, comportar’_ngntaw,
de forma a permitir a organizacdo e a gestdo da responsabilidade e
informaco relacionamento com o
§d0. grupo.
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Comunicar e
Colaborar

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagao
e colaboragdo recorrendo preferencialmente as Google
Aplications associadas ao mail institucional, sendo capaz de:

Identificar diferentes meios e aplicagGes que
permitam a comunicacao e a colaboragdo com
publicos conhecidos;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplica¢gbes que permitem a
comunicagao e colaboragdo com publicos conhecidos,
sob orientagdo e supervisdo do professor;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em
pares ou em grupo, utilizando meios digitais de
comunicagado e colaboragdo.

Utilizar o mail, contactos, drive, partilha de docs,
elaboragao de documentos colaborativos e
Classroom

Promocgdo da criagdo de situagGes em que o
aluno comunica, colabora e interage de forma
adequada em ambientes virtuais de
aprendizagem/sistemas de gestdo de
aprendizagem, explorando plataformas para
comunicagao e desenvolvimento de projetos
locais, nacionais e internacionais com publicos
conhecidos e no ambito de atividades de indole
curricular.

Promocgao da realizacdo de atividades
interdisciplinares (por exemplo, no ambito do
projeto curricular de turma, plano anual de
atividades, promoc¢ao da educagdo para a
saude, seguranca digital, cidadania, entre
outros) que permitam ao aluno apresentar e
partilhar, individualmente, em pares ou em
grupo, os produtos desenvolvidos nas
atividades e projetos utilizando aplicagdes
online ou offline de

suporte a apresentacdes multimédia.

Possivel a articulagao com a disciplina de
Portugués para garantir validacdo das
atividades promotoras da expressdo escrita e
oral, através das tecnologias.

Atividades em
articulagao com outras
areas disciplinares e/ou
relacionadas com
conteudos transversais

Grelha de observagdo
direta para avaliagdo do
trabalho realizado,
capacidade de
organizagao e
concentragdo, dominio
da linguagem técnica,
do manuseamento do
equipamento e de
aplicagdes;

Grelha de observacao
direta das atitudes
comportamentais,
responsabilidade e
relacionamento com o

grupo.
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Criar e Inovar

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a
criatividade, explora ideias e desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos digitais criativos, sendo
capaz de:

Folha de calculo -Basico

Introduzir e manipular dados numa folha de calculo:

o Editar e formatar adequadamente as células
e os dados de uma tabela;

o Utilizar férmulas com célculos aritméticos
simples e fungGes para processamento de
dados que respondam as necessidades do
projeto;

o  Criar graficos simples, a partir dos dados
inseridos nas células, adequados a situagao;

o Integrar as tabelas e os graficos obtidos no
numa apresenta¢do multimédia ou num
documento de texto ou hipertexto.

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a
comunicacgdo e a colaboracao;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicacdo que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplica¢gdes que permitem a
comunicacgao e colaboragao em ambientes digitais
fechados;

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes
para problemas simples (reais ou simulados),
utilizando aplicagGes digitais, por exemplo:
ambientes de programagao, mapas de ideias, murais,
blocos de notas, diagramas e brainstorming online;
Utilizar ambientes de programacao para interagir
com robots e outros artefatos tangiveis;

Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Fomentar o desenvolvimento de projetos, em
articulagdo com outras areas disciplinares,
servigos e projetos da escola, com a familia e
com institui¢des regionais, nacionais ou
internacionais.

Fomentar o desenvolvimento de tarefas de
tratamento e organizagdo de dados recolhidos,
em diferentes formatos, por exemplo: em
tabelas, graficos, diagramas, relatdrios,
infograficos, cartazes digitais, apresentagdes
multimédia, entre outros.

Proporcionar a criagdo ou alteracdo de
artefactos digitais diversificados: animagdes,
jogos, narrativas digitais, etc.

Recurso ao site Apps for Good para criagdo de
aplicagdes

Proporcionar a criagao ou alteragao de
artefactos digitais diversificados: animacdes,
jogos, narrativas digitais, etc.

Atividades em
articulagao com outras
areas disciplinares e/ou
relacionadas com
conteudos transversais

Grelha de observagdo
direta para avaliagdo do
trabalho realizado,
capacidade de
organizagao e
concentragdo, dominio
da linguagem técnica,
do manuseamento do
equipamento e de
aplicagdes;

Grelha de observacao
direta das atitudes
comportamentais,
responsabilidade e
relacionamento com o

grupo.
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