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mecanismos e funcdes de pesquisa simples;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades
de ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e
pesquisa online;

Realizagdo de trabalho colaborativo entre
alunos e orienta-os no desenho e nas
diferentes fases da pesquisa, com recurso
as ferramentas digitais apropriadas,

Grelha de observacgao
direta para avaliacao
do trabalho realizado,
capacidade de

, . , . . . . - Tempos
Dominio Contetidos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliagao emp ,
letivos (45’)
Atividades em
articulacdo com outras
lun ma ati ritica, refleti s . Ar isciplinar
O aluno ’adota uma atitude crit ca, re et‘da € . Realizacdo de atividades promotoras do areas disc plinares
responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servicos . . e/ou relacionadas com
S trabalho articulado com outras areas , .
digitais, sendo capaz de: e . conteudos transversais
disciplinares e/ou relacionadas com
A . . conteldos transversais. ~
Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Grelha de observagao (Transversa
Informacao e - . direta para avaliagdo
360 . . . Realizacdo de atividades sobre os P ac | e para ser
Comunicag¢do na sociedade e no dia a dia; contetidos tais como debates. role- do tra_balho realizado, desenvolvid
’
Seguranca, laying, brainstormings, entre outras capacidade de o no
responsabilidade e | Compreender a necessidade de praticas seguras de playing, 85, ) organizacao e 3mbito dos
r i m ilizaca ferramen igitais e na nav aon o - . ncentraca mini R
espeitoem utilizagdo das ferramentas digitais e na na €gacdo na Realizacdo de exercicios praticos para concentracdo, cjo 1NI0 | 4 ras
ambientes digitais Internet e adotar comportamentos em conformidade; concretizacio e consolidacgo de da linguagem técnica, dominios
, do manuseamento do
Conh d d . bi conteudos. . d gue se
onhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes equipamento e de
) o U seguem)
ao uso de computadores e/ou outros dispositivos ~ . aplicacgdes;
= LN Elaboracdo de trabalhos recorrendo a ~
eletrdnicos similares; Grelha de observagao
ferramenta de trabalho adequada direta das atitudes
Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os . . comportamentais
o - . PROJETO SEGURANET (caso seja possivel - !
direitos de autor e a necessidade de registar as fontes. ( )ap ) responsabilidade e
relacionamento com o
grupo.
i . L . Realizacdo de atividades promotoras de Atividades em
O aluno planifica uma investigacao online, sendo capaz . CI R h ~
de: investigacdo e pesquisa individual, em articulagdao com outras
) .. 7’ . . . ~ . . . ’ i i i
ares ou em grupo, com base em areas disciplinares
Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa online; Sticas da discinlina. d , lacionad
finir oal ~ch localizar inf = tematicas da disciplina, de outras areas e/ou relacionadas com
| . Definir palavras-chave para localizar informacao discioli . icul ' .
nvestigar e utilizando isciplinares ou transversais ao curriculo. conteldos transversais 6
pesquisar
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Dominio Conteudos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliagao Ie:;s(r:lp&ss,)
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como | identificando as questdes a ser organizagao e
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e respondidas, estruturando e organizando concentragdo, dominio
pesquisa; a informacao, para posterior da linguagem técnica,
validagdo na outra disciplina com a qual do manuseamento do
Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e foi feita a articulagdo de trabalho equipamento e de
relevantes de acordo com o tema a desenvolver; conjunto. aplicagdes;
Grelha de observacgao
Analisar criticamente a qualidade da informacao direta das atitudes
comparando diversas fontes; comportamentais,
responsabilidade e
Adotar comportamentos seguros na utilizacao de relacionamento com o
ferramentas digitais e na navegacdo na Internet; grupo.
Identificar e utilizar as normas relacionadas com os
direitos de autor e a necessidade de registar as fontes;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizacao e gestao de informacao
de forma pratica e eficaz.
O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de Promogao da criacao de situagoes em que .
comunicacdo e colaboracio recorrendo o aluno comunica, coIabo.ra e mtgragg de At|y|dade:s em
preferencialmente as Google Aplications associadas ao forma %deq“ada. em ambientes virtuais de a,lrt|cula_<;ap com outras
mail institucional, sendo capaz de: aprend!zagem/swtemas de gestdo de areas dlsa.pllnares
aprendizagem, explorando a plataforma e/ou relacionadas com
e |dentificar diferentes meios e aplicagbes que Classroom conteddos transversais
Bgrbrlri\&asrrcloanchc;r?ilég;c;agao € a colaboragdo com Promqgé'o Qa realizacdo de atividad(Aes ' G.relha de obseryagéo
e Selecionar as solucdes tecnoldgicas mais mterdl_suplmar(_es (por exemplo, no ambito | direta para avallggao
adequadas para realizacio de trabalho do projeto _cqrrlcular de turma, plano do tra_balho realizado,

. colaborativo e comunicagdo que se pretendem anual df’ at|V|dades,I promogdo da . capac!dadNe de
Comunicar e efetuar no ambito de atividades e/ou projetos; qducac;ap para a saude, seguranga_d|g|tal, organizagdo e o 8
Colaborar e Utilizar diferentes meios e aplicacdes que cidadania, entre outros) que permitam ao | concentragdo, dominio

permitem a comunicacio e colaboracio com glupq apresentar e partilhar, da linguagem técnica,
publicos conhecidos, sob orientacdo e individualmente, em pares ou em grupo, do manuseamento do
supervisio do professor; os prqdutos qlt'esenvolwd'os nas atlv[dades eqL'npaanento e de
e Apresentar e partilhar os produtos e prOJetos utilizando aplica¢des online ou aplicagodes; N
desenvolvidos, em pares ou em grupo, utilizando offline de o L G.relha de ob_servagao
meios digitais de comunicacio e colaboracgo. suporte a apresentaces multimédia. direta das atltud.es
comportamentais,
e Utilizar o mail, contactos, drive, partilha de PossiveIAa articulacdo com a dissiplina de requnsabilidade e
i ’ ’ . Portugués para garantir validagao das relacionamento com o
docs, elabora¢do de documentos colaborativos atividades promotoras da express3o grupo.
e Teams escrita e oral, através das tecnologias.
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n a . . A N Tempos
Dominio Conteudos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliagao letivos (45")
Mobilizar as aprendizagens essenciais dos
restantes dominios, fomentando o
Processador de texto -Basico desenvolvimento de projetos, em
e Gerir documentos artlgulagao com outras areas disciplinares,
. , . . servigos e projetos da escola, com a
e Utilizar conteudos obtidos em pesquisas familia e com instituices regionais,
® Localizar e substituir informacao nacionais ou internacionais.
e Formatar documentos Tratar e organizar os dados recolhidos, em
® Inserir objetos (imagens, tabelas, etc.) diferentes formatos, por exemplo: em
e Manusear objetos reIatorlos,_d_lag_ramas, mfogrgﬁcos, -
. , . cartazes digitais, apresentagdes Atividades em
® Personalizar esquema de pagina multimédia, entre outros. articulagdo com outras
e Personalizar cabegalhos e rodapés Criar diferentes tipos de artefactos areas disciplinares
digitais, por exemplo: narrativas digitais, e/ou relacionadas com
animacoes, jogos, entre outros. conteudos transversais
Apresentacgoes eletrénicas -Basico
® Apresentar e partilhar os produtos Grelha de observagdo
desenvolvidos, utilizando meios digitais de direta para avaliagao
comunicacao e colaboragdao em ambientes do trabalho realizado,
digitais fechados. capacidade de
Criar e Inovar o Criarou usar um m_odglq de organizagége o 20
apresentacdo multimédia com formato e concentragdo, dominio
conteldo adequados ao fim proposto, da linguagem técnica,
de acordo com a tematica pré- L do manuseamento do
estabelecida; e Conhecer as potencialidades de equipamento e de
o Conhecer e aplicar as boas regras de diferentes aplicagdes digitais, por aplicacdes;
organizac¢ao de informacao em exemplo, de escrita criativa. Grelha de observagdo
apresentagdes multimedia; e Caracterizar, pelo menos, uma das direta das atitudes
o ptlllzar, d~e forma qdequada, a ferramentas digitais abordadas; comportamgntals,
informacdo proveniente de outras duzir artefactos digitais criati responsabilidade e
fontes (digitais ou analdgicas), tendo em Produzir artefactos digitais criativos, para relacionamento com o
. exprimir ideias, sentimentos e
conta os cuidados a ter na sua conhecimentos, em ambientes digitais grupo.
transferéncia para a apresentacgao; fochados ’ &
o Editar e formatar o texto da '
apresentacao;
o Inserir objetos multimédia na
apresentacao;
o Aplicar adequadamente esquemas de
cores, transi¢oes e efeitos na
apresentacao;
o Inserir e formatar gréficos fazendo

recorrendo a folha de calculo
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n a . . A N Tempos
Dominio Contetdos/Descritores de Desempenho Metodologias/Estratégias Avaliagao letivos (45")

Introducgdo a programagao

Gerir projetos

Gerir personagens e cenarios

Planear criacdo de aplicacGes

Decompor problemas em pequenas partes mais
simples

Utilizar blocos de agao

Utilizar estruturas condicionais

Utilizar estruturas de repeticao

Detetar e corrigir erros

Conhecer as potencialidades de
diferentes aplica¢des digitais,
explorando ambientes de
programacao;
Caracterizar, pelo menos, uma das
ferramentas digitais abordadas;
Compreender o conceito de algoritmo
e elaborar algoritmos simples;
Analisar algoritmos, antevendo
resultados esperados e/ou detetando
erros Nnos mesmos;
Elaborar algoritmos no sentido de
encontrar solu¢des para problemas
simples (reais ou simulados),
utilizando aplicagdes digitais.
Produzir artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias, sentimentos e

conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.




