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EDUCAGCAO ARTISTICA E FiSICA 3.2 ANO

Aprendizagens AcGes/Estratégicas Descritores do Recursos Instrumentos de
Perfil dos Alunos Avaliagdo
APROPRIACAO E REFLEXAQ
Promover estratégias que envolvam: Conhecedor/ Grelhas de
- Observar os diferentes universos visuais, tanto do sabedor/ culto/ observagdo para
patrimdnio local como global (obras e artefactos de | - o enriquecimento das experiéncias visuais dos informado diferentes registos
arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, | alunos, estimulando habitos de apreciagdo e fruicdo (A, B,G, 1)) eListas de
colagem, fotografia, instalacdo, land’art, banda | dos diferentes contextos culturais; Word verificagdo
desenhada, design, arquitetura, artesanato, | - a consciencializacdo de que o(s) gosto(s) se
T . . o . . eExposi¢des orais
multimédia, linguagens cinematogrdficas, entre | desenvolve(m) e forma(m) através da pratica Google
outros), utilizando um vocabuldrio especifico e | sistematica de experiéncias culturais diversificadas, ClassDor «Comentario critico
. ~ . - assDojo
adequado. quer seja nos ambitos da fruicdo, quer da N
. - eRelatdrio de uma
experimentacio. Padlet atividade
- Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais Geniall
: ~ ~ ;. . as s enially eRegi .
(cor, forma, linha, textura, padrdo, propor¢do e | Promover estratégias que envolvam a criatividade Registo de videos
desp.roporgao,' plano, . luz, espago, .volume, do aluno no sentido de: Canva «Organizacio de uma
movimento, ritmo, matéria, entre outros), integrada o exposigio coletiva de
Thinglink trabalhos

em diferentes contextos culturais
artisticos, épocas e geografias).

(movimentos

- Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir
multiplos discursos e leituras da(s) realidade(s).

- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos

sistemas de comunicacdo visual. Apreciar as
diferentes manifestacbes artisticas e outras
realidades visuais.

- Perceber as razdes e o0s processos para o

desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher, sintetizar,
tomar decisGes, argumentar e formar juizos criticos.

- mobilizar saberes e processos, através dos quais
perceciona, seleciona, organiza os dados e lhes
atribui novos significados;

- promover dinamicas que exijam relacdes entre
aquilo que se sabe, o que se pensa e os diferentes
universos do conhecimento;

- incentivar praticas que mobilizem diferentes
processos para imaginar diversas possibilidades,
considerar opc¢Oes alternativas e gerar novas ideias.

Promover estratégias que desenvolvam o
pensamento critico e analitico do aluno, incidindo

em:

- debates sobre as diferentes imagens, criando

Criativo (A, C, D,
J)

Google forms

Flipgrid

Calameo

Neardpol

Quizziz

Wordwall

Fotografias

(ferramenta integrada no

préprio computador)

Khan academy

ePortefdlios

eTrabalhos realizados
por iniciativa do aluno

eQuestionario
oral/escrito

eQuestdes de aula
eTestes

eGrelhas de avaliagdo
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- Captar a expressividade contida na linguagem das
imagens e/ou outras narrativas visuais.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos

modos de apreciacgdo do mundo, através da

comparacdo de imagens e/ou objetos.
INTERPRETACAO E COMUNICAGCAO

- Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir
multiplos discursos e leituras da(s) realidade(s).

- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos
sistemas de comunicacdo visual. Apreciar as
diferentes manifestacbes artisticas e outras
realidades visuais.

- Perceber as razbes e o0s processos para o
desenvolvimento do(s) gosto(s): escolher, sintetizar,
tomar decisGes, argumentar e formar juizos criticos.

- Captar a expressividade contida na linguagem das
imagens e/ou outras narrativas visuais.

EXPERIMENTAGCAO E CRIAGAQ

- Integrar a linguagem das artes visuais, assim como
varias técnicas de expressdo (pintura; desenho -
incluindo esbocos, esquemas, e itinerarios; técnica
mista; assemblage; land’art; escultura; maqueta;
fotografia, entre outras) nas suas experimentacoes:
fisicas e/ou digitais.

- Experimentar possibilidades expressivas dos
materiais (carvao vegetal, pasta de modelar, barro,

circunstancias para a discussdao e argumentacao dos
seus pontos de vista e os dos outros;

- apreciagdes fundamentadas em relacdo aos seus
trabalhos e aos dos seus pares.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- reinventar solugGes para a criacdo de novas
imagens, relacionando conceitos, materiais, meios e
técnicas;

- descobrir progressivamente a intencionalidade das
suas experiéncias plasticas.

Promover estratégias que requeiram por parte do
aluno:

- 0 reconhecimento da importancia do patrimdnio
cultural e artistico nacional e de outras culturas,
como valores indispensaveis para uma maior
capacidade de participagdo e interven¢do nas
dindmicas sociais e culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- a selecdo de técnicas e materiais, ajustando-os a
intencao expressiva das suas representacoes;

- a utilizacdo de varios processos de registo de
ideias, de planeamento e de trabalho;

- 0 desenvolvimento de processos de analise e de
sintese, através de atividades de compara¢do de
imagens e de objetos.

Critico/Analitico
(A/ BI CI DI G)

Indagador/
Investigador
(CI DI FI HI I)

Respeitador da
diferenca/ do
outro
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pastel seco, tinta cenogrdafica, pincéis e trinchas,
rolos, papéis de formatos e caracteristicas diversas,
entre outros) e das diferentes técnicas, adequando o
seu uso a diferentes contextos e situagoes.

- Escolher técnicas e materiais de acordo com a
intencdo expressiva das suas produgdes plasticas.

- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas
suas  producbes plasticas, evidenciando os
conhecimentos adquiridos.

- Utilizar varios processos de registo de ideias (ex.:
didrios gréficos), de planeamento (ex.: projeto,
portfélio) e de trabalho (ex.: individual, em grupo e
em rede).

- Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas,
mobilizando diferentes critérios de argumentacgao.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- mobilizar diferentes critérios de argumentacdo
para a apreciacao dos diferentes universos visuais.

(A B, E F H)

Responsavel/
auténomo (C, D,
E,F,G 1))
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